UNIDAD CENTRAL DE PROCESO ( CPU )
Historia del PC

Podríamos comenzar su historia recordando que en la década del 70, por la aparición del microprocesador (un circuito integrado se contiene toda la electrónica necesaria para realizar tareas de cómputo), se pudo desarrollar la idea de un equipo informático relativamente sencillo y económico, generando un nuevo mercado referido al segmento de equipos orientados al individuo, es decir la Computadora Personal o PC. Estos equipos debían tener una potencia suficiente para realizar tareas de cómputo y al mismo tiempo tener un costo accesible para el usuario individual.

A fines de la década del 70 varias compañías (Radio Shack, Zenith, Apple, etc.) lanzaron computadoras basadas en los primeros microprocesadores disponibles, con un éxito respetable. Por su parte, las grandes empresas como IBM, Texas, Wang, etc., comenzaron a ver este potencial mercado de computadoras microprocesadas, orientadas a sistemas pequeños para uso personal u hogareño, comenzando a elaborar sus propios diseños.

Así al llegar la década del 80 las condiciones estaban dadas y comenzó el desarrollo competitivo de las computadoras personales.

Los actores más importantes en la creación de la PC fueron:


 IBM, que con un gran poderío económico y trayectoria en sistemas de cómputo, además de su línea de grandes equipos, quiso producir una versión personal.


Intel, que como productor de microprocesadores (fue quien produjo el 8080, primer micro de 8 bits, usado en una computadora), y que produjo los micros de 16 bits 8088 y posteriores adoptados para la IBM PC. 


Microsoft, quien fabricaba intérpretes y compiladores de idioma BASIC para las primeras computadoras fue consultada por IBM para una versión del BASIC y terminó proveyéndole el sistema operativo PC-DOS.

Cuando IBM desarrolló su PC encontró que si bien tenía experiencia en sistemas de grandes equipos, no tenía ninguna en programación de microprocesadores y debía desarrollarla. En ese momento Microsoft, que estaba siendo consultada por la provisión de un BASIC para la PC, vio la posibilidad de generar este sistema operativo, y lo ofreció a IBM, pero bajo el esquema de “pagar un canon “ por cada equipo vendido como derechos de autor, manteniendo Microsoft la propiedad intelectual. Aunque esto causó alguna incredulidad en el gigante azul, en definitiva y en pro de un rápido lanzamiento de su equipo, aceptó con la condición de que el Sistema Operativo de los equipos IBM, en forma exclusiva, se llamara PC-DOS.

Todas las firmas que encararon proyectos parecidos al de IBM, se encontraron con la misma falta de capacidad para el desarrollo de sistemas operativos para sus equipos personales y con la limitación del tiempo / producto de la competencia. El resultado de la fórmula daba la clara necesidad de contar con un sistema operativo que pudiera correr en esta nueva plataforma con tiempos de desarrollo sumamente cortos. 
En este sentido Microsoft estaba en el momento y lugar precisos, comenzando negociaciones con las empresas Texas, Wang, Compaq, etc., vendiéndoles licencias de fabricante OEM (Original Equipment Manufacturer ó Fabricante de Equipos Originales) a todas ellas, las que accedieron a la oferta de un sistema listo para no quedar postergadas por el lanzamiento de IBM, utilizando el MS-DOS.

A finales de 1981 IBM lanza su equipo PC. Las empresas competidoras realizaron lanzamientos casi simultáneos, aunque dado el peso y él haber sido la primera en anunciar el lanzamiento oficial, IBM fue la que lideró los récord de ventas y la tecnología de esta nueva generación de equipos.

Consideremos el estándar de tecnología que emergió de los equipos PC:


SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h   Tecnología de base electrónica idéntica (Intel 8088)


SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h   El mismo Sistema Operativo (MS-DOS)

Esto posibilitó el libre intercambio de información entre los equipos, dando origen a la compatibilidad, la que en un principio fue parcial (electrónica similar - Sistema Operativo idéntico) y con el tiempo llegó a ser total con las “full compatibles”, también llamadas CLONES, en las que no solo la información es totalmente intercambiable sino que también lo es toda la electrónica, al cumplir con  estándares de la industria. Así que, cuando se habla de equipos compatibles o clones, siempre es con respecto a los equipos originales IBM.

En 1982 aparece la versión con disquetes de 5 1/4.

En abril de 1983, IBM lanza la versión de PC con Disco Rígido, llamada XT.

A fines de 1984, lanza una nueva línea llamada de “Tecnología Avanzada”, ó AT. Basada en el microprocesador Intel 80286, sucesor del 8088, con el que tenían total compatibilidad. Dando a estos equipos un respaldo de software al poder usar el ya desarrollado, permitiendo una rápida y sencilla migración a equipos de perfomance superior. Para los que, con el tiempo, se desarrollaron programas específicos que aprovecharon las nuevas características del micro 80286. Esto dio origen al término que se acuñó como compatibilidad ascendente.  Básicamente el concepto se basa en producir nuevos modelos cada vez más rápidos y poderosos, pero compatibles con los anteriores, dando sin ninguna duda otro factor potenciador del crecimiento cada vez mayor de este tipo de equipos.

Al haber una mayor oferta de equipos, totalmente compatibles, con menores costos y mayores prestaciones que los IBM, se produjo una marcada disminución de precios y aumento de aplicaciones, favoreciendo la proliferación de estas herramientas informáticas en todas las áreas.

En 1986, preocupada por mantener su liderazgo dentro del mercado de PC, IBM lanza una nueva generación de equipos que llamó "PS/2". Con una tecnología que no podría ser imitada por los productores de clones. Pero el público en general no se inclinó por la propuesta, porque el mercado de equipos compatibles ya era muy importante. Aunque vale decir que estos equipos introdujeron el concepto de disquetera de 3,5 pulgadas, el monitor con interfase VGA, y el conector de teclado y mouse en miniDIN, que se utiliza hoy en día. 

Con el lanzamiento de la PS/2, IBM esperaba renovar también el sistema operativo para lo que había estado desarrollando un sistema que llamó OS/2 V1.0 y que se suponía podría obtener ventajas significativas cuando corriera sobre los equipos PS/2. Pero como este sufrió sucesivas demoras, sus equipos PS/2 continuaron corriendo con el operativo MS-DOS. Por lo tanto, si existía alguna ventaja significativa de los equipos PS/2 sobre los compatibles, esta no se notaba.

Sin duda este evento mostró que las tendencias tecnológicas pasaron a ser pautadas por las necesidades del mercado, más que por IBM. 

Luego de la XT y el re-diseño que significó la AT-286,  siguieron modelos como la AT-386, AT-486, Pentium,  Pentium Pro y los Pentium II, III y IV todos basados en microprocesadores de la línea Intel. Habiendo  también un importante esfuerzo de sus competidores, AMD, Cyrix, Texas Instruments y la misma IBM en la oferta de microprocesadores compatibles con los Intel.

La carrera tecnológica, iniciada en 1981 nos ha envuelto en una explosión informática, teniendo en cuenta la cantidad de productos vendidos, la velocidad de innovación, los niveles de facturación y la penetración social de la PC. 

Estos sucesivos éxitos llevaron a que cada nuevo equipo tuviera compatibilidad hacia atrás para aprovechar todo lo desarrollado hasta ese momento, pero esto también marcó que las limitaciones impuestas para el primer diseño de PC se transportarán hasta nuestros días.

¿Que es Software y Hardware?

Consideremos a la computadora como una herramienta productiva, con la capacidad de realizar diferentes trabajos de: información, cálculos, diseño, comunicación, arte, etc.

Una computadora (nombre que deriva del latín computare y significa contar), es un elemento capaz de ejecutar órdenes o instrucciones, como ser cálculos matemáticos o  funciones de diferentes tipos. Pero obviamente la operación no será muy cómoda si debemos dar cada orden en forma manual secuencialmente una detrás de la otra. Por este motivo existen los programas, que en definitiva son un listado de las instrucciones que proveen la secuencia necesaria para completar una tarea. El arte de realizar estos pasos cronológicos en secuencias llamadas algoritmos, se denomina programación. 

Todo lo referido a los programas o a la programación se lo denomina en forma genérica como Software (soft en inglés significa blando, es decir lo que es fácil de modificar) y se refiere en general a lo intangible, que son los datos ó la información.

Todo lo referido a los dispositivos electrónicos y partes físicas de una computadora se lo denomina en forma genérica como Hardware (hard en inglés significa duro, lo que es físicamente tangible).

Tenemos entonces al Hardware y al Software que en conjunto hacen posible que la computadora funcione como una verdadera solución informática.

Para dar una similitud, podríamos comparar este sistema con un equipo pasacasetes de música, donde el gabinete, las perillas, los parlantes, el casete, etc. (todo lo tangible y que podemos ver) es el hardware. Y la música que esta grabada en la cinta de un casete que es la información que el equipo reproduce, lo que en realidad no podemos “tocar”; podríamos decir que es el software.

Cuando todo el hardware necesario está instalado y configurado para que el software pueda ser ejecutado, obtenemos un sistema complejo capaz de dar los resultados de un proceso informático.

Tanto el Hardware como el Software han sido protagonistas de esta constante  evolución, pero para suerte de los usuarios, el concepto de Compatibilidad Ascendente permite que los equipos de última tecnología puedan ejecutar Software anterior y que el Hardware de tecnologías anteriores pueda ser utilizado en equipos más modernos. Permitiéndonos así aplicar el conocimiento que ya tenemos, a las tecnologías emergentes.

Hardware del PC
Observando un equipo, podemos identificar los siguientes componentes:

Gabinete de la CPU: contiene al motherboard y a los dispositivos periféricos internos.

Teclado: por el cual introducimos información textual a la PC.

Impresora: es el dispositivo que nos permite obtener la información impresa en papel.

Monitor de Video: es donde visualizamos la información saliente del equipo.

Mouse: es el dispositivo indicador de entrada. (Selector de comandos).

En el Gabinete de la CPU encontraremos:

El Motherboard (Placa Madre o Principal): es quien concentra las funciones del procesamiento de la información, donde se montan el microprocesador, las memorias y los módulos de expansión.

Fuente de Alimentación: es la encargada de entregar energía eléctrica a todos los dispositivos internos.

Discos Rígidos: son los contenedores de la información dentro del PC, en ellos la información quedará almacenada luego que el equipo se apague.

Disqueteras ó Drivers de discos Flexibles: son las unidades encargadas de manejar a los disquetes, los que a su vez son elementos extraíbles que si bien guardan cantidades relativamente pequeñas de información, permiten la transferencia de información de un equipo a otro. Ya en desuso.

Drives de CD-ROM o DVD-ROM: dispositivos de almacenamiento óptico de gran capacidad (800MB para los CD y 4,7 o 9 GB para los DVD).

Panel frontal del Gabinete: Contiene luces indicadoras, botones de encendido y  de reset que permite reiniciar el equipo sin apagarlo, en algunos modelos trae un Display numérico y también una cerradura.

Conectores USB y Firewire o IEEE 1394: conectores para dispositivos externos como ser memorias flash, reproductores de música, cámaras fotográficas y de video, etc.

Área de memorias 
Los equipos de computación almacenan los datos (el software) en unos circuitos integrados llamados memorias.

Existen dos grandes grupos de memorias, las RAM (Random Access Memory - Memoria de Acceso Aleatorio) que son básicamente memorias cuya capacidad de almacenamiento es temporal, es decir su contenido se perderá al apagar la computadora. 

Y las ROM (Read Only Memory - Memoria de Solo Lectura) que son memorias cuyo contenido no puede ser alterado y por lo tanto no se borrará al apagar el equipo. 

Las PC traen una memoria de este tipo, que esta pregrabada por el fabricante y es la que contiene todas las funciones de auto-arranque y de manejo básico de los dispositivos de entrada y salida, llamada BIOS (Basic Input/Output Services - Servicios Básicos de Entrada y Salida), que será utilizada por el Sistema Operativo y por los programas. También se encuentra grabado el programa SET-UP (Configuración de puesta en marcha) que es un programa, que nos permite definir la configuración del Motherboard.
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Ilustración 1: Placa Madre (Motherboard)

Elementos Principales de la Placa Madre:


A: Área de Memorias RAM


B: Zócalos de expansión (Slots)


C: Conector para el Teclado (Ficha Din de Teclado)

D: Conexión para la Fuente de Alimentación 


E: Memorias de almacenamiento intermedio (Cache)


F: Componentes electrónicos de la Lógica General (Chip Set)


G: Conectores para botones y luces (LED) del panel frontal.

H: Microprocesador, es el corazón del equipo y el encargado de los cálculos y 
   
     la ejecución de las órdenes contenidas en los Programas (Software).


I: Conexiones para Discos  (HDD y FDD)


J: Conexiones para los puertos serie y paralelo.

Zócalos de expansión: Slots

Los Slots (zócalos de expansión) están disponibles para la colocación de plaquetas que ampliaran con otras funciones y módulos a la PC, generalmente externos al gabinete. 

Por Ejemplo: el Monitor de Video funciona controlado por una Plaqueta controladora de Video.

Hay varios tipos ISA, PCI y PCI express.

Conectores para el Teclado (Ficha Din de Teclado) y el Mouse
Sirve para la conexión del dispositivo de entrada de datos mediante teclas, llamado Teclado (keyboard) o el mouse. 

Conexión a la Fuente de Alimentación 

Como todo dispositivo electrónico, el Motherboard necesitará energía eléctrica para su funcionamiento, para lo que trae los conectores que recibirán la energía desde la fuente de alimentación interna al gabinete.

Memorias Intermedias (Caché)

Es una memoria RAM intermedia y tiene por misión acelerar el funcionamiento entre el microprocesador y la memoria principal. 

Componentes electrónicos de la Lógica General

Son los que permiten al microprocesador comunicarse con los demás elementos del motherboard, integrando una gran cantidad de circuitos, se denominan Chip Set. Cada modelo de motherboard trae un conjunto o familia de estos circuitos, que determinarán sus características.

Conectores para botones y luces indicadoras del panel frontal

Estas conexiones tienen que ver con los indicadores y los controles del panel frontal de la PC.

Microprocesador

Es el corazón del motherboard y el encargado de ejecutar los cálculos y las órdenes contenidas en los programas.

Los equipos PC han tenido una importante evolución en la tecnología de los microprocesadores. En este avance tecnológico, los mismos fueron progresando desde el Intel 8088, al 80286, al 80386, al 80486, al Pentium y al Pentium II, III y IV.
Discos

Aquí van conectados los cables planos que se comunicarán con los dispositivos de almacenamiento de datos, como ser, los discos rígidos, las disqueteras y otros.

Puertos

Aquí irán enchufados los cables provenientes de las fichas traseras correspondientes, permitiendo  la comunicación a través de los tipos de conexión serie y paralela. 

Cuestionario 


1-  ¿Qué se buscó en la creación de la PC?


2-  ¿Qué contribuyó al éxito de la PC?


3-  ¿En qué consiste la compatibilidad ascendente?


4-  De un ejemplo de Hardware y Software asociados.

5- ¿Qué elementos componen el hardware del PC? 

______________________________________________________________________

notas

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Glosario Capitulo II

AMD - (Advanced Micro Devices) Fabricante de microprocesadores compatibles.

AT - (Advanced Technology) Tecnología avanzada, término acuñado por IBM.

BASIC - Idioma de programación de alto nivel de usos generales.

BIOS - (Basic Input Output System). Sistema básico de entrada/salida, sirve para que el sistema operativo acceda a los dispositivos de hardware instalados y contiene las rutinas de auto-inicio y comprobación durante el arranque, está alojado en la ROM del mother.

Chip Set - Conjunto de lógica general, se refiere a los circuitos integrados propios de cada fabricante de motherboards.

Clones - son copias funcionales idénticas de un dispositivo. Se denomina “clon de PC” a las máquinas que son 100% compatibles con las PC de IBM.

Compatibilidad Ascendente - Se refiere a que, un dispositivo con nuevas prestaciones, soporta las anteriores, siendo por lo tanto “compatible hacia atrás”. En el campo de las PC esto garantiza una base tecnológica común en la introducción de nuevas tecnologías.

Computadora - Equipo electrónico capaz de realizar una serie de instrucciones detalladas en un programa o ingresadas por el usuario y entregar a su salida una serie de datos ó acciones útiles. 

Cyrix - <sairix> - Fabricante de microprocesadores compatibles con Intel.

Disco Rígido - (Hard Disc) - Disco magnético para almacenamiento secundario, cuya base es rígida. También llamado Disco Duro.

DOS - (Disc Operative System) Sistema Operativo de Disco monousuario. Nombre del software que permite la administración de los recursos de una PC (impresora, monitor, teclado, etc.). El de la PC desarrollado por Microsoft, fue llamado MS-DOS.

Hardware -<jar uar>- Todo elemento referente a lo físico de la computadora.

IBM - (International Business Machines), fabricante y líder del mercado de PC .

Intel - Fabricante de microprocesadores, especialmente de los utilizados en las PC

Intel 8088, 8086 - Números de modelo de los primeros microprocesadores utilizados en las PC, IMB utilizó el 8088, otros el 8086. Dando origen a la secuela de 80XXX.

Keyboard - <kíbord> Teclado. Dispositivo que permite ingresar letras, símbolos y números.

Microsoft - <maicrosof> -Fabricante de Sistemas Operativos, el 90% de las PC los utilizan los suyos.

Motherboard - Placa madre. También llamada Main Board. Es la placa principal sobre la que se montan los componentes adicionales, internos de la PC.

OEM - <oiem> - (Original Equipment Manufacturer), Fabricante de equipos originales.

OS/2 - Sistema operativo desarrollado por IBM 
PC - Computadora Personal. Referido a una computadora para uso individual.

PC-DOS - Nombre del sistema operativo de Microsoft para las PC de IBM.

RAM - Random Access Memory. Memoria de acceso aleatorio, permite grabar y leer datos de ella.

ROM - Read Only Memory. Memoria de solo lectura. Sólo se puede leer, no se puede grabar.

Software -<sof uar>- Todo elemento referente a la programación (no tangible).

XT - (Extended Technology) Tecnología extendida, término usado por IBM.
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